


Ritagliare la sagoma delle pedine seguendo il perimetro 
tratteggiato.

Ricorda: quando finisci di giocare riponile dentro il dado!

Ritagliare la sagoma del dado seguendo il perimetro 
tratteggiato.
Piegare lungo le linee, richiudere la forma e, per bloccare 
la figura, incollare dove indicato.

Materiale utile per costruire il dado e le pedine: forbici e colla.

Il gioco da tavolo è stato ideato da NAOS Architettura s.c. (www.naosarchitettura.it). Può essere riprodotto senza previa autorizzazione, purché sia distribuito a titolo gratuito. Gli editori sono tenuti a citare i 
dovuti crediti. Le illustrazioni di NAOS Architettura s.c. contenute in questo gioco da tavolo sono protette dalle norme sui diritti d’autore e possono essere utilizzate esclusivamente per illustrare questo progetto. 
Per maggiori informazioni visita il sito www.naosarchitettura.it

La città possibile
gioca,   pensa,   agisci



Il gioco e i temi che riguardano lo spazio pubblico si sposano perfettamente con alcuni degli obiettivi di sviluppo 
sostenibile promossi dall’Onu (SDGs) per il 2030:

E’ giunto il momento di iniziare a giocare! Il tabellone è formato da 40 caselle, di cui 4 speciali e 36 divise per i temi che 
misurano la qualità dello spazio pubblico. I giocatori avanzano del numero di caselle indicate sul dado. Giocare è facile: 
basta osservare semplici regole che dipendono dalla casella in cui ti trovi:

La qualità dello spazio pubblico può essere misurata attraverso quattro grandi temi:
- usi e attività:
le attività sono i “mattoni” fondamentali di un luogo. Lo spazio pubblico privo di fermento e vitalità sarà facile preda 
dell’abbandono e del degrado. Impariamo ad usarlo!

- comfort e immagine:
quanto più un’area pubblica è confortevole e gradevole, tanto più sarà utilizzata. La sua qualità dipende pertanto anche dalla 
sicurezza, dalla pulizia e da un uso attento e corretto dell’arredo urbano.

- accessibilità e connessioni:
l'accessibilità di un luogo si misura in base alle sue connessioni con l'ambiente circostante. Distinguere i flussi e i percorsi 
rende la città meno caotica e più vivibile. Uno spazio pubblico ottimale è facile da raggiungere e attraversare, ma anche ben 
visibile e riconoscibile. 

- azione sociale: 
si tratta di una qualità più complessa, ma una volta raggiunta, caratterizzerà in maniera inconfondibile e univoca il luogo in 
questione. Quando le persone vedono amici, incontrano e salutano i loro i vicini e si sentono a proprio agio interagendo con 
gli estranei, tendono a sentire un maggiore senso di appartenenza a quel luogo e di attaccamento alla loro comunità.

Sai che lo spazio pubblico è anche tuo? “La città possibile” è un gioco che ti invita a riflettere sull’importanza 
della pianificazione dello spazio pubblico e sul ruolo che ognuno di noi ha per poter migliorare i luoghi che rappresentano la 
nostra comunità.
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Alcuni spunti di riflessione 
prima di iniziare a 
giocare...

... Ed ora le regole del 
gioco!

Informati su:   https://www.unric.org/it/agenda-2030 

Vince il primo giocatore che arriva alla casella 40! Ma ricorda: se il giocatore ottiene un numero più alto del necessario deve 
muovere la pedina in avanti fino alla casella 40 e poi retrocedere del numero di caselle in surplus.

Ora che hai finito il gioco, ricorda che puoi approfondire questi temi a scuola o in famiglia. La qualità dello spazio pubblico 
è importante e dipende dalle azioni di tutti. Anche dalle tue!!!
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Leggi le parole chiave 
appartenenti ad ogni 
colore e rifletti sul loro 
significato

Stai fermo un turno

!
18Leggi l’imprevisto ad 

alta voce e svolgi 
quanto indicato?

14

Avanza o torna 
indietro di una o due 
caselle, seguendo le 
istruzioni del tabellone

38 Ritira il dado

17 Stai fermo due turni

Ops..! Torna alla 
casella 17!
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Sei arrivato alla fine?

Grazie per aver giocato!
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Restatiamo in contatto e partecipa nel promuovere questo percorso!
Inviaci i tuoi pareri e suggerimenti all’indirizzo email associazionecplus@gmail.com e facci sapere se ti è piaciuto il gioco, 
che cosa ne pensano i bambini, e in che modo, secondo voi, possiamo migliorarlo.
Suggerisci nuove domande da collocare nel gioco per sostituire quelle presenti.
Passa parola usando l’hashtag #lacittàpossibile; condivi le foto e video mentre giochi e taggaci nelle pagine Facebook: 
@associazioneculturalecplus  e @OrdineArchitettiVenezia.

L’Ordine degli Architetti Paesaggisti Pianificatori e Conservatori di Venezia vi ringrazia e vi da appuntamento alle prossime 
iniziative che potrete trovare sul sito www.ordinevenezia.it.


